EJERCICIO DE MACROMEDIA FLASH
En primer lugar vamos a utilizar los símbolos, concretamente nos vamos a diseñar un símbolo que utilizaremos después en la animación.
Desde la línea de menú activaremos “Insertar” y después escogeremos “Nuevo símbolo …”
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Al acceder a la pantalla de “Símbolo 1” dibujaremos una circunferencia azul,
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Ampliaremos el “zoom” para trabajar mas cómodamente y mediante la herramienta de “circulo” dibujaremos la siguiente imagen,
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A continuación nos colocaremos en el fotograma 5 de la línea de tiempo y con la tecla F6 insertaremos otro frame clave. En ese fotograma clave rectificaremos la boca del dibujo como muestra la siguiente imagen,


Repetiremos el paso anterior pero ahora en el fotograma 13, insertamos otro fotograma clave (F6) y volvemos a rectificar la boca de la imagen,



Finalizado el diseño del símbolo accedemos de nuevo a la “escena 1” donde crearemos la animación, para ello haremos “clic” en  “escena 1”.

Después activaremos desde el menú “Ventana( Biblioteca” donde aparecerá el panel de diseños de símbolos realizados.



Al mostrar la biblioteca observaremos como aparece nuestra figura, desde esta pantalla aguantando el “clic” del ratón encima de la imagen de nuestro símbolo y arrastrándolo al área grafica de la “escena 1”, colocaremos el símbolo en la capa activa.


Nos colocamos en el fotograma 45 de la línea de tiempo y con la tecla (F6) insertamos otro fotograma clave, en este fotograma solamente desplazaremos el símbolo a la esquina contraria de donde lo colocamos en el fotograma 1.



Hacemos “clic” en los frames entre el 1º y el 45, una vez todos los frames están seleccionados con el botón derecho del ratón  activaremos “Crear interpolación de movimiento”

Finalmente para ejecutar la animación mas lentamente, haremos “2 clics” en la opción de la línea de tiempo que permite indicar los frames por segundo y los bajaremos a 5.


Podemos activar la opción de la línea de tiempo “Papel cebolla”, en la línea de tiempo en la parte donde vemos las frames colocamos las llaves que aparecen, de forma que la llave  izquierda este en fotograma 1 y la llave derecha en el fotograma 45.



Finalmente pulsamos F12 y se abrirá el navegador donde se ejecutara la animación realizada, de forma que veremos el símbolo cambiando de cara sucesivamente deslizándose desde la parte superior a la inferior del navegador.

Ahora almacenamos el ejercicio en nuestro ordenador.






