EJERCICIO DE FLASH

Empezaremos el ejercicio colocando un texto en el área grafica de Flash, como muestra la imagen,
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A continuación cambiaremos el aspecto de la palabra mediante el “panel” de “Carácter”, colocaremos las opciones como la siguiente imagen,
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Después de este paso, crearemos una capa nueva desde la “línea de tiempo”,
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Dentro de esta capa colocaremos otro texto con las mismas características de formato que el anterior texto, así tan solo tendremos que repetir el paso anterior, una vez realizado este paso el aspecto que tendremos en pantalla será,
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Finalmente creamos otra capa nueva e introducimos el siguiente texto como las veces anteriores, resultado…
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Ahora modificaremos el zoom para poder visualizar el diseño de mas lejos, para ello desde la parte inferior activaremos el zoom a 50%,
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Desde esta vista desplazaremos las tres palabras fuera de la zona útil del diseño, de esta forma haremos que al ejecutar vayan apareciendo las palabras,
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Empezaremos ahora a trabajar con la línea de tiempo, para indicar los fotogramas que queremos que ocupe la animación. Primero activamos con un “clic” la capa 1, después hacemos otro “clic” en el fotograma 10 de la capa 1 y pulsamos F6 para insertar un fotograma clave,

con el fotograma 10 activo desplazamos la palabra “curso” aproximadamente al centro inferior de la pantalla,


Seguidamente hacemos “clic” en los fotogramas que hay desde el primero hasta el numero 10, de forma que se seleccionaran todos a la vez, en ese momento haremos “clic” con el botón derecho del ratón y activamos “Crear interpolación de movimiento”,


Si pulsamos ahora el “intro” veremos como se ejecuta la animación y la palabra “CURSO” de desplaza desde la parte superior a la inferior centro.

Repetiremos la misma operación con las otras dos palabras, exactamente los mismos pasos, de forma que al acabar las tres palabras se desplazaran desde su posición inicial hasta la parte inferior centro.

La imagen que tendremos que tener será,


Si nos fijamos en la parte inferior vemos las tres palabras amontonadas, es normal pues el punto final de desplazamiento es el mismo para las tres palabras.

Ahora desde la línea de tiempo desplazaremos los movimientos de forma que no sean simultáneos sino uno después de otro, para ello haremos “clic” en el nombre de la “capa 2” de esa forma se seleccionan todos los frames de  la misma, después aguantamos el “clic” en los frames seleccionados y sin soltar el “clic” desplazamos la secuencia de fotogramas desde la posición 10 a la 20, como en la siguiente imagen,

Repetiremos los pasos anteriores y desplazaremos la capa 3 del fotograma 20 al 30.


El siguiente paso es hacer “clic” al fotograma 10 de la “capa 1” y mediante la opción “Insertar ( Convertir en símbolo” ,


Activamos la opción “Grafico” y pulsamos aceptar. De esta forma podremos aplicarle afecto al contenido de este fotograma. 
El paso siguiente es desde el “panel” de “efectos” activar de la lista la opción “alfa” y colocarle el valor “0”,


Repetimos esta operación con los últimos frames de cada capa.

Si pulsamos la tecla F12, se abrirá el navegador y observaremos la animación que hemos creado, si vemos que se ejecuta demasiado deprisa, desde la línea de tiempo, haremos “2 clics” a la opción de “velocidad de ejecución” ,



Y desde la pantalla que aparece cambiaremos los 12 fps, a 5 fps, pulsaremos “Aceptar” y de nuevo pulsaremos F12, ahora podremos observar como la animación se ejecuta mas lentamente.

Finalmente podemos almacenar esta animación Flash en nuestro ordenador.

